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なにをするか 

•ラズベリーパイとポケットミクとスク
ラッチを使って、ミュージカル的ななに
かをつくります 



ラズベリーパイってなに？ 

•イギリスのケンブリッジ大学のエベン・アプ
トンさんたちが開発したパソコンです 

– 2年間で300万台が出荷 

– とても小さい(カードサイズ) 

– とても安い(2,800円～3,940円) 

– スマートフォンやタブレットと同じしくみ 

•10年前のパソコンと同じくらいの性能 

•いろいろなものをつなげられます 



ラズベリーパイ財団創設者 

エベン・アプトンさん 





ラズベリーパイの各部の名前 

 



ラズベリーパイについて 

 



ポケットミク(ポケミク)ってなに？ 
•eVocaloid(NSX-1)と初音ミクを搭載した携
帯型の楽器(NSX-39) 

•学研の「大人の科学」シリーズのひとつ 

•eVocaloidはヤマハが開発した音声合成技術
VocaloidをLSIに実装したもの 

•初音ミクはクリプトン・フューチャー・メディ
アが発売しているボーカル音源で、ヴァーチャ
ルアイドル 

•カーボンキーボードとスタイラスで演奏 

•USB経由でMIDI音源として使用可能 



ポケットミク 

NSX-1 



スクラッチって？ 
•米マサチューセッツ工科大学(MIT)メディアラ
ボのミッチェル・レズニックさんたちが開発 

•ものづくりを楽しみながら学べる 

•ビジュアルプログラミング言語 
– マウス操作で命令のブロックを組み立てる 

– エラーが起こらない 

•いろいろなパソコンで動く 
– Windows, Mac OS X, Linux 

•作品をネットに共有して、みんなで見られる 

•今回はポケミク用の改造版(eVY1 Scratch)を
使用 



スクラッチで簡単プログラミング体験 



そもそも、ミュージカル的な 
なにかってなによ 

•それを創り出してください 

•まだ世界には存在しません 



ミュージカル? 



でも、どうやって? 

•スクラッチをプログラムしてポ
ケットミクを歌わせます 



むり！ 

•絶対できます 



デモ 



チューリップを作ろう 



デスクトップの「eVY1 Scratch」を 
ダブルクリックで開く 





「音」カテゴリーをクリック 

「音符を鳴らす」ブロックをドラッグ 

ネコに歌わせてみよう 

クリックするたびにド(60)の音で0.5拍「あ、い、う」
と歌う 



•ずっと「う」の場合 

– ポケミクの「U」「△」「▽」 
(③ ➇ ⑨)を同時に押す 

•まったく鳴らない場合 

– ポケミクの赤いLEDが点いていない 

•ラズベリーパイをシャットダウン 

•USB端子のケーブル接続を確認 

•電源スイッチが「USB」に 
なっていることを確認 

•ラズベリーパイを再起動 

 

 

トラブルシュート 



•まったく鳴らない場合 

– ポケミクの赤いLEDが点いている 

•ブロックをマウスの右ボタンでクリックし「MIDI経由
で再生を選択」 
 
 
 
 
 

•メニューから「NSX-39」を選択 

トラブルシュート 



•「60▼」の▼をクリックすると音の高さ(音
程)を鍵盤から入力できる 
 
 
 
 

– 「60」をクリックしてキーボードから半角数字で
入力することも可 

•「0.5」をクリックしてキーボードから半角数字で音
の長さ(音価)を入力できる 

音の高さと長さを変える 



•「ひらがなを送る」ブロックをクリックする
とそれ以降で鳴らす発音が変わる 
 
 

– 発音を変える場合は「ぴょ」をクリックしてキー
ボードから、一音節分を全角かなで入力する 

•全角/半角の切り替えは「全角/半角」キー 

•入力中の文字はウィンドウ左上に表示される 

– 「発音記号を送る」ブロックは専用の記号を用い
る場合に用いる(今回は特に使わない) 

発音を変える 



•複数のブロックをつなげて連続して実行でき
る 

ブロックを合体 



•「制御」カテゴリーの「繰り返す」ブロック
を組み合わせると、繰り返し実行できる 

– 休符も追加 

繰り返し 



•「制御」カテゴリーの「キーが押されたと
き」ブロックと組み合わせる 

– キーの種類は 
▼メニューで 
変えられる 

– モードが半角 
になっている 
ことに注意 

キーを押すと実行 



「ミュージカル」のデザイン 

•なんとなくわかりましたか？ 
– キャラクターを動かしたり 

– 背景を変えたり 

– 吹き出しでセリフを言わせたりもできます 

•では「ミュージカル」を作りましょう 

•まず、アイデアをデザインシートにまとめ
ましょう 
– グループのふたりでタイミングを決めて掛け
合います 





アイデアをかたちに 

•デザインができたら、それをスクラッチ
のプログラムで表現しましょう 



 



 



 



 



Tips 

•速さは「テンポを( )BPMにする」ブロックで
調整しましょう 

•スプライトは2つ以上作って同時に演奏できま
すが、左上のスプライト以外はミクでなく楽器
になります(「楽器を( )にする」で変更可能) 

•発表は「発表モード」(ステージ右上のスク
リーンのボタン)で行います 

– 発表モードは他のモードに比べて実行速度がやや速
くなります 

•ステージに表示される変数モニターを消すと
実行速度が速くなります 



展示会 

•前のスクリーンで発表します 

– ラズベリーパイをシャットダウンして、SD
カードをTAに渡してください 

•どちらが左右か分かるように 

•良いと思う作品に投票しましょう 



まとめとふりかえり 

 



ラズベリーパイを差し上げます！ 
•これはプログラミング教育の普及を目的とす
るPEGプロジェクトから提供されたものです 

•PEGプロジェクトはGoogleの支援により、
NPO法人CANVASが実施しています 
– 津田塾大学 女性研究者支援センターはプロジェ
クトのパートナーです 

•ぜひお家でもプログラミングを続けてくださ
い！ 

http://pegpeg.jp/ 


